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Wedstrijdreglement OOSTERHUIZEN INSTUIF VOETBALTOERNOOI, op  16, 17 en 18 juni om 

18:30 en duurt tot 21:00.          

1) DOELGEBIED is aangegeven met de halve cirkel.   

a) Binnen dit gebied mag de doelverdediger van de verdedigende partij de bal met de hand 

spelen.  

b) Een  vrije schop gegeven binnen dit gebied wordt genomen vanaf de begrenzende lijn.  

c) Bij achterbal  het spel hervatten met een uitrol. Geen uittrap of uitworp.   

d) Er mag NIET van eigen helft gescoord worden 

 

2) AANTAL SPELERS  

a) Elk team  bestaat uit een doelverdediger en 4 veldspelers.    

b) De wisselspelers bevinden zich achter  de doellijn van het eigen doel, bij de hoekvlag. Niet 

naast het doel. Een speler mag op elk moment gewisseld worden, spelers tikken elkaar af.  

c) Het foutief wisselen wordt bestraft met een indirecte vrije schop vanaf de middenstip.  

 

3)  DE SCHEIDSRECHTER HEEFT DE VOLGEND MIDDELEN:  

a) Het geven van vrije schop;  

b) Het geven van een vermaning;  

c) Het tijdelijk verwijderen van spelers (2 minuten);  

d) Het definitief verwijderen van spelers, trainer/coach, leider  en verzorger;  

e) Het tijdelijk of definitief staken van de wedstrijd.  

 

4)  DE DUUR VAN HET SPEL  

a) Een wedstrijd duurt; zie wedstrijdschema. De wedstrijd begint bij het beginsignaal van de 

scheidsrechter en eindigt ook op het signaal van de scheidsrechter.  

 

5) BEGIN VAN HET SPEL  

a) Teams staan drie minuten voor het eind van de vorige wedstrijd klaar bij het poortje.  De 

centrale tijdswaarneming loopt door. 

b) Het eerst in het programma genoemde team neemt de beginschop en verdedigt het doel het 

dichts bij het dorpshuis  

c) Indien een doelpunt is gescoord, wordt het spel op de middenstip hervat.  

 

6)  OVERTREDINGEN EN WANGEDRAG Een speler kan door de scheidsrechter voor 2 minuten van 

het speelveld worden gezonden, indien hij één van de onderstaande overtredingen begaat:  

a) Vasthouden van een tegenstander.  

b) Onbehoorlijk gedrag t.o.v. de scheidsrechter.  

c) Het wegtrappen of wegwerpen van de bal nadat er gefloten is.  

d) Het onvoldoende afstand nemen bij vrije schoppen.  

e) Tijdrekken.  

f) Het opzettelijk ten val brengen van een tegenstander.  

g) Speler opzettelijk tegen de boarding gooien.  

h) Opzettelijk hands.  

i) Vasthouden aan de boarding.  

j) Spelbederf.  

 

7) DE VRIJE SCHOP  

a) Hiervoor zijn van toepassing de spelregels veldvoetbal met uitzondering, dat de afstand tot 

de bal voor de tegenstander 3 METER bedraagt.  

b) Vrije trappen, altijd directe vrije trap   

      



8)  DE INROL 

a) Gaat de bal in z'n geheel over de boarding uit het speelveld, dan wordt het spel hervat met 

een inrol door de tegen-partij, daar waar de bal het speelveld verliet. De inrol mag alleen 

ONDERHANDS worden uitgevoerd.  

b)  Indien de bal in z'n geheel over de achterlijn gaat dan wordt het spel hervat met een inrol 

door de doelverdediger vanaf een willekeurig punt binnen het deelgebied.  

 

9) DE HOEKSCHOP  

a) Indien de bal in z'n geheel over de doellijn gaat en de bal het laatst is gespeeld of aangeraakt 

door een speler van de verdedigende partij. De hoekschop wordt NIET genomen, maar bij 

het verkrijgen van de 3e hoekschop mag het team 1 speler aanwijzen die een SHOOT_OUT 

mag nemen. Zie SHOOT_OUT.  Keeper hervat het spel met een inrol.  

 

10)  SHOOT-OUT  

a) De shoot-out betekent dat de speler start met de bal vanaf de middenstip. Hij gaat op het 

doel af en moet binnen 7 secon-den scoren. (kan dus ook nog in 2e instantie, zolang er maar 

gescoord wordt binnen 7 sec.) Indien de keeper naar de benen duikt dan wel tackelt BINNEN 

het doelgebied, dan krijgt hij 2 minuten en moet de Shoot-out overnieuw worden genomen. 

Keeper mag de bal niet buiten de zwarte cirkel met de hand raken. Alle spelers BEHALVE de 

KEEPER en de NEMER van de shoot-out bevinden zich achter de middellijn.  

 

11)  OVERIGEN  

a) Voor alle zaken die niet in de bovenstaande spelregels zijn vastgelegd, Gelden de regels die 

van kracht zijn voor de competitie veldvoetbal en beslist de organisatie.  

b) ZAALVOETBAL REGELS  zijn van toepassing. Met uitzondering van TERUG SPEELBAL. Deze 

mag te allen tijde. Alleen mag NIET in de handen worden gepakt door de keeper.  

c) Wel geldt GEEN SCHOUDERDUW en  

 

12) DISCUSIE uitgesloten. Do organisatie mag zelfs onredelijke beslissingen nemen! Verder is het 

meedoen geheel op eigen risico. De organisatie is niet verantwoordelijk voor blessures of ander 

ongelukken. 

 


